
數位 4.0 新媒體跨平台內容產製暨數位文創設計系列 

2017 移動數位互動自媒體設計 

「行動數位互動自媒體 APP+HTML5 設計國際教師證照研習營」國際教師證照研習營 

 

課程目的： 

 透過教學課程研習，聘請業界學界專業人士提供專業能力之培訓，著重於師資教學能力之養

成，搭配理論與實機操作依分級檢定給予國際證照以茲再傳授教學能力之證明，並利用此技能可

運用於移動互聯網數位時代之自媒體創作教學課程。 

 

地點：修平科技大學 數位媒體設計系 E0304 電腦教室 

主辦單位：修平科技大學 數位媒體設計系 

協辦單位：優思睿智科技/亞太創新數位媒體技能聯盟 

報名網址：https://goo.gl/4eXgFz 

 

課程說明： 

 依據政府「前瞻基礎建設」計畫之數位建設內容中，文創新媒體、服務與創新人才是政府將

發展與培育之重心。數位建設中最重要的是人才培育，改善數位學習環境培養創新人才為發展基

礎。致力發展數位文創目標帶動數位文創成為兆元產業，推動創新應用及新媒體跨平台內容產製

計畫。「創新人才力」計畫建設下世代智慧學習環境，強化數位教學暨學習資訊應用環境，打造數

位文創自造基地。移動互聯網的時代來臨，數位互動創作為文創產業重要的一部分，行動裝置、

智慧電視、觸控螢幕等智慧裝置無所不在；因此數位內容呈現的方式也必須從傳統且分散的平面,

影片,網頁等元素整合為數位移動表現的形式。創意產業的興起更帶動了「自媒體」設計的浪潮，

人人都可以成為媒體的發佈中心並結合社群分享進而快速地傳達數位想法給大眾。學習如何以

「快、時、上」的設計方式並搭配最佳的自媒體發佈媒介「APP+HTML5」來進行社群分享與全球發

表即是本計畫執行之重要成效目標，並藉由國際性軟體工具協助，建構專業教室與教學中心，培

育成為「互動多媒體 APP 設計師」。 

 

計畫目標： 

「移動數位互動自媒體設計研習課程教師培訓計畫」計畫的目標解決數位媒體內容相關教職員

及學生於製作移動數位互動多媒體的技術瓶頸。期許建立全國「互動多媒體 App 設計師」實務教

師養成搖籃與示範單位；並成為區域種子教學中心，亦可成為地區教師、學生及教職員及社區在

職人士能力培訓與進修之場所。讓數位內容創作者可以輕易自行創作「數位互動自媒體」並於各

類行動與智慧裝置上呈現，亦可鼓勵學校老師及學生從事互動創作，提升數位創作能力與素養，

建立數位學習之基礎能力，並向下紮根培養學生興趣與能力，以符合未來之需求與潮流。 



課程目標及特色： 

 不需要專業程式編寫知識或技能，主要教學目標是使參與的老師可以利用國際軟體工具輔助

「APP+HTML5」成品之製作或現有課程之補充並結合社群平台分享.不牽涉專業程式撰寫理論著重

於操作與應用.希望完成的目標是＂快速、省時、上架之 APP 微網頁＂互動媒體設計之種子教師。 

課程特色: 

 課程中不涉及程式撰寫專業，適合數位媒體內容老師及同學學習 

 具有一般多媒體軟體編輯概念即可入門 

 課程結束每位參與者都可製作出自己專屬的「移動數位互動自媒體」並分享社群。 

建議參加對象： 

 多媒、動畫、設計、廣設、資管、資處、遊戲、商設、傳播、商管、文學…系所  

 無專業程式教學課程，但擁有數位內容與創作能量，要以數位互動 APP 及微網頁方式呈

現及建立行動數位內容。 

研習成果與應用範圍： 

1. 具有將自創作設計之數位內容與動畫製作成 App+HTML5 微網頁的能力 

2. 具備互動多媒體編輯軟體操作與教學能力 

3. 具備社群分享與平台發佈自媒體的能力 

4. 可應用於"互動遊戲設計""廣告設計""導覽設計""互動書籍""創意發表""電商行銷＂ 

5. 成果範例參考 www.smartappscreator.com  

使用軟體： 

 Smart Apps Creator 3、AppSHOW 愛普秀 平台、 www.smartappscreator.com  

﹡學員可自備項目:USB 隨身碟可儲存作品、手機或平板電腦 

課程綱要： 

概述 App 及 HTML5 微網頁 & 作品賞析 

介面概述 

插入多媒體元件教學 

動畫應用 

進階交互設定邏輯推理 

圖像元件之指令運用與設計概念 

資料庫與 OpenData 導入與應用 

iOS 輸出/Android 輸出/Windows 輸出/HTML5 輸出 

AppSHOW 愛普秀平台應用 

訊息推播應用 

Html5 社群分享應用 

範例設計與實作 

研習成果： 

 移動數位互動自媒體 App+HTML5 微網頁作品實做、產出及社群分享。 

 16 小時研習證明或國際教師證照。 


