2017三創教材教具研習營
一、活動目的
鑒於全球高等教育之創新創業教育蔚為風潮，國內高校創新創業教育也逐漸風起雲湧，本校創業生態系統已逐漸成形，自2010年起，以「創業型大學」(university of entrepreneurship)為發展定位，串連創意、創新及創業的「三創」生態系統，成立「創新創業發展院」任務型組織，以強化創意、創新、創業教育之整體發展，並於2015年建置創意角落、創夢工場，打造「創意創新」教學環境，讓學生飆創意，使校園創意源源不絕，讓「創意、創新」得以鏈結「創新、創業」，打造「三創」成為本校亮點。
本校自推動創業型大學以來，戮力編撰系列教材，結合實際創業案例，提供教師情境教學，強化學生創新創業思維，為讓全國教授三創課程的教師了解如何利用教材或實務經驗導入三創課程，特辦理此研習營。

二、主辦單位：國立高雄第一科技大學創新創業教育中心
三、活動時間：106年9月13日上午09時~下午17時
四、活動地點：國立高雄第一科技大學圖書資訊館地下一樓創夢工場創意教學室(高雄市楠梓區卓越路2號)
五、研習對象：全國各級學校專兼任教師
六、備註：全程參與本研習者除可獲研習證書外，亦可認列教學專業成長活動
[bookmark: _GoBack]七、報名系統：http://aais15.nkfust.edu.tw/web_signup/signup.jsp?SNO=31908 
八、報名日期：即日起至106年9月4日(一)下午17時止(上網報名時，請於備註欄標註用餐習慣)


九、議程表：
	時間
	活動項目及主題

	09:00-09:30
	迎賓簽到

	09:30-09:40
	長官致詞

	09:40-09:50
	與會人員大合照

	09:50-10:50
	主題1-人人都是設計師--如何啟發創意思考
A. 書籍設計架構說明-陳建志老師 
B. 教學上的應用-魏裕珍主任
C. Q&A

	10:50-11:00
	中場休息

	11:00-12:00
	主題2-服務創新--如何設計服務創新案例教學
A. 書籍設計架構說明-孫思源總經理
B. 教學上的應用-龍仕璋主任
C. Q&A

	12:00-13:00
	餐敘&交流

	13:00-14:00
	主題3-創新創業首部曲--如何開啟學生創業知能
A. 書籍設計架構說明-蘇永盛老師
B. 教學上的應用-周肇基老師
C. Q&A

	14:00-17:00
	教具研習-遊戲導向教學法 (桌遊教具：Winnor 青創十力)
主持人：蘇玄啟主任
主講教師：黃子明老師、李國維老師
(大專院校教師於講授創新創業相關課程時，經常面臨學生因創新創業動機不足而致使降低學習意願。據此，本課程希冀透過桌上遊戲，以「遊戲導向教學法」方式，協助大專院校教師得以效率性地執行創新創業課程教學，並啟發大專院校學生建構創意、創新與創業等三創觀念，進而提升學生對於三創知識的自主學習能力)

	17:00
	賦歸
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